de classe
@ Projet
de grouge >—
Structuration des élages
Distribution des tiches

Suivi des évelutions Collectif

ORGANISATION PEDAGOGIQUE

Regard critique construclif/mise & distance J

Mise en coérence du projet

Produclion

Apgropriation de ['outil E Individuel/groupe/atelier
Manigulation }

Permettre une entrée glurielle inlerdisciglinaire dans la
preduction lictéraire el arlislique

Permellre une approche numérigue de la création

Permettre un travail en projet collaboratif

Jo| PLUS VALUE

Permellre un partage avec une communaulé définie

WHISPERIES usages
pédagogiques de I'outil créateur

Sujet
Formuler et dévelogper une intention littéraire _e/ .
1% Type d'écric

Schéma narratif

Dérouler un glan narratif i Schéma actanciel

Aulres composanies
Formuler une inlention

Ch

un style
Adopler une posture d'auteur

PROJET ﬁ

Adopler un mcde de narration
t Adopler un point de vue
T iller de maniére borative 4

Respecter ses pairs

Exprimer et justifier scn point de vue

t Porter un regard distancié sur une preducticn

Adapler sa conlridution au besoin du projet

Représenter un projet

Structurer el planifier

Mért =
Agir et ajuster

Apgrécier un résultat
Preduire un [exte en fonction d'une contrainte

TEXTE i S'adjoindre un Bagage lexical

T Resgecter les normes crthograghique et grammaticales

Adcgter une diction fluide et un (on adapté

J\ Créer un univers soncre adaplé

\—l TOUS CYCLES H

technigue
Faire des choix arlisliqgues @,

\ univers graghique

Produire des illustrations

Faire des cheix arlisliques

ANIMATION o
4{ Mettre techniguement en oeuvre une intention

Valeur des illustrations

Valeur de l'univers sonore

Valeur des animations

LIENS TEXTE/SON/IMAGE/ANIMATION Complémentarité
Rapports Redondance
Disscciation

Intentions

S'apgroprier un oulil numérique

NUMERIQUE E[ Mettre 'outil au service d'une intention

%

Aveir une démarche éthique el resgonsable ©  Droil 2 image



Permellre une lecture/écoule dynamigue d'un album narratif,
peétique cu éducalif, sur supgert numérique

Visuel et audicif

PLUS-VALUE

Rythme el navigalion adaplabies

Variété des références

Tablettes, écouteurs © Atelier d'écoule autonome individuel

Tablette / ordinateur

& Atelier d'écoule autonome en groupe
Vidécprojecteur }—

Vidéoprejection

WHISPERIES : usages
pédagogiques de I'outil
Bibliotheque

ORGANISATIONS PEDAGOGIQUES

T8I E Diffusicn collective simultanée

Tablette/crdinateur en bindme, groupe, individuel }

Lien périscolaire

© Classe inversée
Lien parental }—

CYCLE 2 et CYCLE 3

présentation & des pairs

alcral ©
| capsule numérique/audio

Savoir raconter, restituer une hisloire lue/entendue J arécrit © courtrésumé

Agprés une seule écoule/plusieurs écoutes

Questions orale/écrites

Lecture/écoule / compréhensicn

Savoir répondre & des questions sur une histoire lue/enlendue —OT
Qcm

Savoir déballre et échanger autour de l'interprétation d'une

histoire lue/entendue Débatinterprétatif

Carnet de lecteur

Savoir exprimer el parlager scaressenti @
—( Communauté Whisperies

Reslitulion du schéma narratif

Savair restituer les éléments el le contenu narratif 9 — -
L Reslitution du schéma aclanciel

Type de texte

Caractéristiques structurelles spécifiques

Identifier les caractérisliques du (exte Mcde de narraticn

Point de vue
Intentions de l'auteur

Description el analyse des images

Etude de lillustration et animations E( Caractéristiques arlistiques des illustrations

\ Type et valeur des animalions

Etude de luniverssonore © Diclion et valeur dulon

Etude o redondance

le caractériser ﬂ complémentarité
disscciation

—tl'intgrpréur o intention de lauteur

Etudier le lien enlre image/ scn et texte

leprioriser & effeCsurle lecleur

Collecter et ner le lexique spécifig: © Régerioire thématigue

Acquérir et mémeriser du lexigue

()
—( Mémoriser et réinvestir les acguis lexicaux ©  Utiliser dans un contexte différent

Lire © Aclivités de lecture en lien avec I'altum

Résumer

Répondre & des questions par des phrases complétes (travail
sur 'amorce)

Produire de ['écric o ECrE une suite, une fin

Ecrire une variation

Ecrire une inserticn
Ecrire 2 la maniére de

Mise en réseau avec des albums de méme nature

J Mise en réseau avec des albums de méme thématique
Culture littéraire/artistique 4

x Albums du méme auteur/illustrateur

Mise en réseau avec des artistes proches de l'illustrateur




Permettre une lecture/écoute dynamique d'un album narratif,
poétique ou éducatif, sur support numérique

Visuel et auditif

Rythme et navigation adaptables PLUS-VALUE

Variété des références

WHISPERIES : usages
pédagogiques de I'outil
Bibliothéque

Tablettes, écouteurs  © Atelier d'écoute autonome individuel

Tablette / ordinateur
© Atelier d'écouts autonome en groupe

A \
Vidéoprojecteur |

Vidéoprojection

TBI P Diffusion collective simultanée

Tablette/ordinateur en bindme, groupe, individuel j

ORGANISATIONS PEDAGOGIQUES

Lien périscolaire

© Classe inversée
Lien parenzal )—

Lecture/écoute / compréhension

Savoir raconter, restituer une histoire lue/entendue © Présentation 3 |a classe/ des pairs

Savoir répondre 3 des questions simples sur une histoire lue/

entendue Questions orales/sur fiche

Savoir débattre et échanger autour de I'interprétation d'une

MATERNELLE

Etude

nistoire lue/entendue Débats

Carnet de petit lecteur

Savoir exprimer et partager son ressenti e/—

Communauté Whisperies

Tride personnages appartenant ou non & l'histoire

Repérage du/des héros

Savoir identifier les composantes narratives : lieu, personnages Tride personnages amis - ennemis du héros

Tride lieu

Associer un lieu et un événement/ un personnage

Ordonner des images séquentielles

Savoir restituer un contenu narratif : chronologie, intrigue e/ Raconter/ordonner les étapes du récit

Répondre 3 un QCM simple

Description

Savoir lire desimages ©

Collection de mots dans un répertoire thématique

Comprendre et mémoriser un lexique ©

Comprendre le lien entre |'écrit et |2 texte entendu

Reconnaissance
Identifier des mots récurrents : prenom du héros... ©

{ § .
{ Ecriture copie

Reconnaissance de lettres

Entrer dans I'écrit Travail sur |a syllabe

1 Discrimination de sons
; Ecriture prédictive

Imaginer une suite, un complément, une variation...

Découvrir le principe alphabétique

Produire de I'écrit ©

Dictée 3 'adulte

Raconter, narrer

Produire de l'oral ©



Comprendre et s'exprimer 3 l'oral

Lire et comprendre de I'écrit

FRANCAIS
Ecrire et produire de I'écrit

Comprendre le fonctionnement de |z langue

Mobiliser les outils numériques © QUESTIONNER LE MONDE

Metire en oeuvre un projet artistique  © ARTS PLASTIQUES

Explorer etimaginer © EDUCATION MUSICALE

Comprendre et s'exprimer en utilisant les langues maternelle,
étrangéres, mathématique, scientifique et informatigue et des
Des langages pour penser et communiquer ©  arts et du corps.

Attention, mémorization, planification, résolution de problémes

Coopération, interactions et réalisation de projets

Des méthodes et des outils pour apprendre D[
K Médias, démarches de recherche et traitement de l'information

Utilisation de I'outil numérique pour échanger, communiquer

Expression et respect

SOCLE COMMUN DE CONNAISSANCES, DE
COMPETENCES ET DE CULTURE

Régle etdroit
La formation de |a personne et du citoyen

ion et discernement

Ecouter et comprendre des textes simples lus

\2 LANGUES VIVANTES
Approche culturell !

Agir de maniére éthigue et responsable dans un univers
numeérique

© EMC

PROGRAMMES DU CYCLE 2

Croisement entre les enseignements }

Comprendre et s'exprimer 3 l'oral

Lire, comprendre etinterpréter de I'écrit

FRANCAIS
Ecrire et produire des &crits variés —

Comprendre le fonctionnement de la langue

Ecouter, lire et comprendre des textes simples

Produire quelgues phrases en référence a des modéles \9 LANGUES VIVANTES

Approche culturelle /

Mobiliser les outils numériques © SCIENCES ET TECHNOLOGIE

Metire en ceuvre un projet artistique  © ARTS PLASTIQUES

Explorer etimaginer © EDUCATION MUSICALE

Agir de maniére éthigue et responsable dans un univers

numeérique o EMC

WHISPERIES et les instructions
officielles

PROGRAMMES DE LA MATERNELLE

H PROGRAMMES DU CYCLE 3

Croisement entre les enseignements )

t Responsabilité et sens de 'engagement et de |'initiative

Concevoir, créer, réalizer

Les systémes naturels et technigues 9/—

\R=:wl ités individuelle et collective

Espace ettemps

Les représentations du monde et de |'activité humaine E{ Organisations et représentations du monde

\ Invention, élaboration, production

Comprendre l'oral

ORAL 0} Interagir et échanger

\ Produire un oral de qualité : vers l'oral scriptural

Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions Découvrir la fonction de I'écrit

ECRIT o

Commencer 3 produire des écrits

TRANSVERSALITE © Mémoriser et restituer

Produire, observer, comprendre, utiliser, transformer des
Agir, s'exprimer et comprendre au travers des activités o images

artistigues (productions plastigues, visuelles, sonores)

AXES PEDAGOGIQUES COMPLEMENTAIRES

\ Jouer avec sa voix et avec les univers sonores

Stabiliser les repéres temporels et 3 notion de chronologie,
sensibiliser 3 1a notion de durée

Explorer le monde ©
4( Utiliser des outils numériques

Adaptation aux troubles DYS

Adsptation LSF
Langues Etrangéres

Adpatative Learning et différenciation pédagogique




