
 

Épreuve 1  
Objectif  : programmer les déplacements du robot Blue - Bot  

À /s!,%& %8 0!7Ĥ5,&/ &1 #2,6n 5&352%8,6 /& 3!5$2856 %&66,1Ĥ 685 

chaque fiche. Ensuite, programme Blue - Bot  pour le conduire 

-8648s!8 '520!(&k J,!0 !  

Matériel  :  

 ̿ Blue - Bot  

 ̿ Fiches n° 1, 2, 3 et 9  ( source  :  troisptitsto urs.fr)  

 ̿ Carte des déplacements  ( source  :  troisptitsto urs.fr)  

 ̿ Matériel en bois  : plaques, ponts, murs, fr omage 

  



 

Épreuve 2 
Objectif  : programmer les déplacements du robot Blue - Bot  

Prérequis  : avoir réalisé l sépreuve 1  

Flashe ce QR - code et relève les 3 défis pour déplacer Blue - Bot  

dans la ville.  

 
 bit.ly/2T7GUJR  

Matériel  :  

 ̿ Blue - Bot  

 ̿ Carte des déplacements  (source : troisptitstours.fr)  

 ̿ Bâche de la ville  

 ̿ Un smartphone ou une tablette  

  



 

Épreuve 3 
Objectif  : étudier la composition technique et les commandes du 

robot Blue - Bot  

Étudie attentivement Blue - Bot  et légende les deux schémas.  

Matériel  :  

 ̿ Blue - Bot  

 ̿ Schéma Les composants de Blue - Bot  ( source  :  troisptitsto urs.fr)  

 ̿ Schéma Les commandes de Blue - Bot  ( source  :  troisptitsto urs.fr)  

  



 

Épreuve 4 
Objectif  : programmer les déplacements du robot Ozobot  

Ozobot est un robot suiveur de ligne. Essaye - le donc  !  

Matériel  :  

 ̿ Ozobot  

 ̿ Feuille blanche  

 ̿ Feutres  

  



 

Épreuve 5 
Objectif  : programmer l a vitesse de  déplacement du robot Ozobot  

 Prérequis  : avoir réalisé l sépreuv e 4  

Blue - Bot change de compo 57&0&17 /25648s,/ /,7 81& $20#,1!,621 %& 

couleurs sur son parcours.  À /s!,%& %8 %2$80&17 Les codes de 

/sL=2#27, programme Ozobot pour 48s,/ $,5$8/& 685 /& 3!5$2856 ó ` 

vitesses différentes.  

Trois règles importantes à respecter  :  

1. Utiliser des feutres aux couleurs compatibles (ici, feutres 

Bic Kids)  

2. Ne pas laisser de «  blanc  { /25648s21 $2/25,& 81 $!55Ĥ 

3. Ne pas repasser plusieurs f ois sur le même coup de feutre 

(cela assombrit les couleurs)  

Matériel  :  

 ̿ Ozobot  

 ̿ Fiche 3 ( source  :  enseignement - catholique - bourgogne.fr )  

 ̿ Feutres Bic Kids  

 ̿ Document I&6 $2%&6 %& /sL=2#27 

  

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.navsea.navy.mil%2FMedia%2FImages%2Figphoto%2F2002199663%2F&psig=AOvVaw08rsuqNVsXl-1093bAuxPI&ust=1582497625052000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCIDduJed5ucCFQAAAAAdAAAAABAR


 

Épreuve 6 
Objectif  : programmer les déplacements du robot Ozobot  

Prérequis  : avoir réalisé l es épreuve s 4 et  5 

Aide Ozobot en le conduisant au garage .  

Matériel  :  

 ̿ Ozobot  

 ̿ Fiche n°  5 (source : enseignement - catholique - bourgogne.fr)  

 ̿ Feutres Bic Kids  

 ̿ Document I&6 $2%&6 %& /sL=2#27 

  


