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2 Les olympiades de b

Epreuve 1

Objectif : programmer les déplacements du robot Blue - Bot
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Als!, %& %8 0! 7H5, &/ &1 #2,6n 5&352 %8,

chaque fiche. Ensuite, programme Blue - Bot pour le conduire
-8648s!8 "520!'(&k J,!O
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Matériel
~  Blue - Bot
~  Fiches n° 1,2,3et9 (source : troisptitsto urs.fr)
Carte des déplacements (source : troisptitsto urs.fr)

~  Matériel en bois : plagques, ponts, murs, fr omage
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Epreuve 2

Objectif : programmer les déplacements du robot Blue - Bot

Prérequis : avoir réalisé | sépreuve 1

Flashe ce QR - code et reléve les 3 défis pour déplacer Blue - Bot
dans la ville.

Matériel

Blue - Bot

Carte des dépla

Bache de la ville

Un smartphone ou une tablette
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Epreuve 3

Objectif . €étudier la composition technique et les commandes du
robot Blue - Bot

Etudie attentivement Blue - Bot et légende les deux schémas.
Matériel
~  Blue - Bot
Schéma Les composants de Blue - Bot (source : troisptitsto urs.fr)

Schéma Les commandes de Blue - Bot (source : troisptitsto urs.fr)
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Epreuve 4

Objectif : programmer les déplacements du robot Ozobot

Qoo

Ozobot est un robot suiveur de ligne. Essaye -ledonc !

Matériel

Ozobot
Feuille blanche
Feutres
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Epreuve 5

Objectif . programmer | a vitesse de déplacement du robot Ozobot

Prérequis : avoir réalisé | sépreuv e 4

Blue - Botchangedecompo 57&0&17 [/ 25648s,/ [ ,7 81& [$20#,
couleurs sur son parcours. Al s! , %& %8 %ASsE&DF
/ s L =2 #pdgramme Ozobot pour 48s,/ $,5%$8/ & 685 [/ & |3!/5%2¢
vitesses différentes.

Trois régles importantes a respecter
1. Utiliser des feutres aux couleurs compatibles (ICI feutres

Bic Kids)
2. Ne pas laisser de « blanc { /25648s21 $2/25,& 81 [$! 55H
3. Ne pas repasser plusieurs f ois sur le méme coup de feutre

(cela assombrit les couleurs)

h

Fiche 3 (source : enseigneflient - catholique - bourgogne.fr };‘)
Feutres  Bic Kids ! ﬂ/
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Epreuve 6

Objectif : programmer les déplacements du robot Ozobot
Prérequis : avoir réalisé | es épreuve s4et 5
Aide Ozobot en le conduisant au garage
Matériel
~  Ozobot
~  Fichen® 5 (source:enseignement - catholique - bourgogne.fr)

Feutres Bic Kids
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