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Matériel Compétence ou savoir Victoire

’ 1 Je sais programmer les déplacements
2 Robot [ du xobot Blue-Bot.
n a eau es ro ees ] st !
3 Je connais la composition technique
ot les commandes du_tobot Blue-Bot.
4
5 Robot | Je sais programmer et anticiper les
P’ 0zobot | déplacenents du robot 0zobot. T
7
Robot: , T
8 Thymio J'ai découvert le robot Thymio.
Une N I
9 définition Je sais reconnaitre un robot. |
10
[ Des perles | Je suis initié a 1'algorithmique.
PN ENEE
12 Un copain |J'ai joué a faire le robot
= Sc1atch |5 sais déplacer un personnage avec
M Scottie |la programmation visuelle.
Go !
- Planéte |Je sais coder of décoder 1es
Code dépl d'une navette spatiale. 1
16 Tuxbot ie ‘sals del:\lﬂ\le[ un programme de
17 Keynote Je sais composer une séquence simple i
du_quotidien
18 0ot 1 |3'ai décowvert lo code binaire
9 Livres & |Je sais synchroniser le déplacement
renards de_plusieurs
Une J'ai découvert le travail et les
-1 20 | chovette [mallettes de programmation de T

| équipe | 1'équipe des référents numériques
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Epreuve | Matériel Compétence ou savoir Victoire
z 1 Je sais progranner les déplacenents
5 Robot | du zobot Blue
n a eau es ro ees ] stuor
5 Je connais Ta conposition technique
ot les commandes du_tobot Blue-Bot.
4
5 Robot | Je sais programmer et anticiper les
" Ozobot [ déplacements du robot Ozobot.
Ll ~ 7
Robot | 5
Fn bindme P A Eprye e
Une .
9| qesirion | Je sais reconnaitre un robot.
10
t——— bes perles |Je suis initié a 1'algorithmi
11
12| Un copain [1'ai joué & faire le robot
13| Serateh |y, cais déplacer un personnage avec
10 | SOt |Ia programation visuelle.
o 1
5 | Planete [Je sais coder et dbcoder les
Code | dépl d'une navette spatiale.
" Tuxbor | 12 5415 débuguer un programe de
7| Keynote |22 S8 conposer une séquence simple
du_quotidien
18 0ot 1 |3%ai décowvert le code binaire
T | itvies & [Je sais synchraniser le déplacenent
renards | de plusieurs
ne | 3'ai décowvert le travail of les
20 | chouette |mallettes de programmation de
équipe | 1'équipe des référents nunériques
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> Le socle commun de connaissances, de
compétences et de culture

Domaine 1 : les langages pour penser et communiquer

Comprendre, s'exprimer en utilisant les langages
mathématiques, scientifiques et informatiques :

« Il sait que des langages informatiques sont utilisés pour
programmer des outils numériques et réaliser des traitements
automatiques de données. Il connait les principes de base de
l1'algorithmique et de la conception des programmes
informatiques. Il les met en cuvre pour créer des
applications simples. »
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> Que disent les programmes au cycle 1 ?

Les éleves apprennent a « utiliser des marqueurs spatiaux
adaptés (devant, derriere, droite, gauche, dessus,

dessous...) dans des récits, descriptions ou explications ».

Ils apprennent également a « situer des objets par rapport a
soi, entre eux, par rapport a des objets reperes », « se
situer par rapport a d'autres, par rapport a des objets
repéres » et « dans un environnement bien connu, réaliser un
trajet, un parcours a partir de sa représentation (dessin ou
codage) ».

Ce travail leur permet de développer 1l'aptitude a émettre
des instructions élémentaires de déplacement, instructions
qu'ils apprendront a associer dans les cycles suivants pour
construire des programmes de déplacement.
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> Que disent les programmes au cycle 2 ? ——~//2%

Les éleves apprennent a « coder et décoder pour prévoir,
représenter et réaliser des déplacements dans des espaces

familiers, sur un quadrillage, sur un écran >».

Ces déplacements ont lieu dans des espaces réduits en début
de cycle (classe ou école) pour s'étendre progressivement
tout au long du cycle jusqu'au quartier ou village pour
lesquels ils pourront utiliser des plans.

A partir du CE1l, les éléves sont invités a « coder des
déplacements a l'aide d'un logiciel de programmation adapté,
ce qui les amenera en CE2 a la compréhension et la
production d’algorithmes simples. »



Le codage a 1l’école Environ 7h/an

> Que disent les programmes au cycle 3 ?

}

v

Les éleves apprennent a « programmer les déplacements d'un

robot ou ceux d'un personnage sur un écran ».

Le cadre est aussi celui « d'activités géométriques
(construction de figures simples ou de figures composées de
figures simples) », en utilisant des logiciels de géométrie

dynamique.

Les éleves travaillent « dans des espaces de travail de
tailles différentes (la feuille de papier, la cour de
récréation, le quartier, la ville, etc.) », 1ls utilisent
pour cela des plans en travaillant « avec de nouvelles

ressources comme les systemes d'information géographique ».
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I e - création de site Web
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