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UNE SITUATIONES
ENSEIGNEMENT A DISTANCE®

OUNE MISE EN PLACE TRICEPHALE
PEPAGOGIQUE

: ,

m Adaptation aux supports m Equipements ® Communication
® Synchrone/Asynchrone ® Réseaux ® Mise en place de process
B Repenser la forme ® Ressources ® Mise en place de solutions
B Remédiation (en ligne: saturation, pour les cas problématiques
B Différentiation soutenir le flux...) B Solutionner

® Rassurer



DES QUESTIONS
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BYOD

Prise en compte les

équipements des éleves
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COMMUNIQUER

Utiliser des plateformes
de communication

synchrone et asynchrone

QUELQUES REFLEXIONS APRES 4 SEMAINES'

®

Prise en compte des
disparités de réseau

PRODUIRE

Adapter le contenu de
ses séquences, faire
produire les éleves

CALENDRIER

Mettre en place et
communiquer des
horaires ritualisés

RESSOURCES

Mettre a disposition
des ressources en
ligne adaptées

=
ECHANGER

Mettre en place des

circuits de communication

clairs et fonctionnels

REGLEMENT
GENERAL

SUR LA PROTECTION
DES DONNEES

Rapport IGEN / Eduscol
Données numériques

a caracteére personnel

au sein de I'éducation nationale

Réseau Canopé / dossier
Les données
a caracteére personnel

Eduscol / Internet responsable
RGPD
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ADAPTER SA PRATIQUE PEDAGOGIQUE :

CLASSE [N/

DYNAMISER/MOTIVER/DIFFERENCIER

SCENARISATION ‘

Répondre aux enjeux techniques (réseaux...), pédagogiques

(accompagner, différencier, évaluer) et temporels (rythmes Le fonctionnement est le suivant : les éléves

des éleves, autonomie...) recoivent des cours sous forme de ressources
déposée sur Classroom (en général de courtes
vidéos explicatives accompagnées de supports
de cours plus complet -explications et exercices).
Les éléeves peuvent donc a loisir revoir la ou les
vidéo.s et avancer a leur rythme. Prévoir des
échanges réguliers (chat, mails, créneau de
visioconférence sur Meet a heure donnée pour suivi
des éléves au cas par cas ou en petit groupe). Enfin,

A /a maSon, Le lendeman

. v UNe alde . - - 4
on se Ffariliarise en c,/a558z" personndl;sde une fois le devoir rendu en fin de séquence,
2 WITéS z .
2";65/‘" oS grice d‘;‘s fzi‘:dfaw prévoir un temps commun court (sur Meet) avec
eS Vidéos e ’ 1 .
Conten c;nz‘e:ac tf:p ° de grotpe.. I’ensemble des éleves pour un retour collectif.

e Inversons la classe Classe inversée

Réaliser des Les éléeves Terminer la
supports travaillent séquence par
explicatifs chez eux, un retour
en vidéo et enseignant commun afin

texte disponible a de mettre en
(diaporama, créneau fixe lumiére les
pdf...) pour aide enjeux
personnalisée pédagogiques




©1T %Idm Lancement de la séquence pédagogique: JEEERRREEREEREERIEEREL
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Temps collectifs 2000008
SYNCHRONE !
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Temps collectifs
+ autonomie
+ petits groupes

SYNCHRONE -7

ASYNCHRONE
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nouveaux supports numériques, de prendre en

PEDRGOGIOUE | Sl
3 UN EXEMPLE

pratique pédagogique.

‘A Q

(J Avec une capsule vidéo dlspomble sur Classroom ou sur la plateforme Clikianss Hangout Meet
pédagogique , accompagnée d’un document plus complet (pdf) (vos classes virtuelles) ~ (visioconférence )
compilant consignes, contraintes, temporalité de la séquence.

En visioconférence (classe compléte), en pensant a mettre a disposition un
document compilant consignes, contraintes, temporalité de la séquence.

Travail en autonomie des éleves et suivi RRREEERRREERY ©
Mail cuuroom

[ Les éléves gérent leur travail en autonomie (a I'aide des documents (communication)  (vos classes virtuelles)
fournis, clairs et précis afin de mettre les éléves a travailler sur des Q

taches de production).
Prévoir des temps précis et connus des éléves pour répondre aux plesoichet ., hegtettiens;
questions et geérer les difficultés (petits groupes, cas par cas).
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@h @M Fin de la séquence pédagogique: [ERRRRRREREEREREEREPRRRPERE o) E Q
LJ Rendu des productions et travaux d’éléves (classroom, mail...) rer—— i
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(vos classes virtuelles) (visioconférence )

G

Mail Pronote
(communication) (communication et
retours éléves)

évaluation possible (a2 communiquer avec explications et conseils)

- Temps commun: verbalisation, retour sur la séquence, rappel et
approfondissement des apprentissages et des notions ciblés.

X

Pensez en terme de projets: laissez produire les éléves au maximum
! Pensez la temporalité de la séquence: durée claire et énoncée, « temps-balises » communiqués afin de permettre a I’éléeve d’étre
" autonome dans la gestion de sa charge de travail.
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“|SON SMARTPHONE

ﬁ Afin de travailler au mieux avec ses équipements numériques personnels
(smartphones et tablettes), voici des applications gratuites qui vous permettront
facilement de réaliser des productions multimédias et des les envoyer a vos
enseignants (via votre Google Drive et votre classe virtuelle Classroom)

g x REALISER UNE CAPSULE VIDEO

AT
] ' 'ANDROID

W APPLE

a Filmer, monter et exporter PowerDirector PowerDirector
une vidéo
'l I' ‘ ’ REALISER UNE PASTILLE AUDIO . .
'F' Enregistrer, monter et exporter LexisAudio LexisAudio

un enregistrement audio

QE ANNOTER UNE IMAGE E e

'F Ecrlre, entourer, ajouter des

informations sur une |mage OnMarkup Skitch
Ces applications sont gratuites et fonctionnent sans internet [REUSTSAIL sy Ioms
'-
m| 3L u : -
Ty | les productions multimedias sont
: trés lourdes: attention a la durée et
|‘:':'='. a passer par Google drive pour les
ay n exporter.

PowerDirector Skitch LexisAudio
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Plusieurs numéros abordent
les utilisations des tablettes

EXENIPLES
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Lettres Numériques 11
Outils numériques:
Avantages et inconvénients
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@ Des tutoriels pour prendre en main les outils
numeériques sur la chaine YouTube TUTOS SANA



