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DIFFERENCIER / SENTRAINER / REVISER

. Les applications numériques permettent aux éléves de s’entrainer efficacement
avec un retour direct sur leur réponse. La richesse de nombreux sites permet de
9 proposer des activités variées et ludiques.

I.E MATOU MATHEUX Ul SITE GOMPLET

Ce site balaie tout le programme du CP a |a seconde et propose des
activités en ligne dans tous les domaines des mathématiques :
numération, opérations, géométrie, résolution de problémes, mesures...

. MATHADOR U)X SOLO ET CHRONO

Mathador est un outil aussi ludique qu’efficace pour pratiquer le calcul
mental réfléchi et automatisé. Basé sur le principe du compte est bon, il
place tous les éléves en situation de réussite, quels que soient leurs*
acquis et installe un rapport de plaisir avec les nombres. .

CALCUL@TlCE EXERCICES & [RALLES

Site d’entrainement des éléves au calcul mental, congu pour offrlr
aux enseignants des activités 3 mener en ligne (ou hors ligne) en
renforcement des apprentissages travaillés dans les classes.




ilES ANIMATIONS ET DES SIMULATIONS]
POUR WIEURE COMALENDIE

\ . Pour visualiser des constructions géométriques, des
o OO transformations ou des concepts mathématiques grace a
""" des applications interactives ou des vidéos.

DES ANIMATIONS DE CONSTRUCTIONS GEOMETRIQUES

Cette petite application propose des animations de constructions
géométriques de base permettant a I'éléve de voir et revoir des
programmes de constructions de figures simples réalisées grace a
des instruments de géométrie.

MATH VISUALS DES UDEOS POUR SE REPRESENTER
LES CONCEPTS MATHEMATIQUES
Ces animations permettent de visualiser les concepts mathématiques

élémentaires, de donner différents points de vue et d’inspirer les
enseignants a inventer leurs propres visualisations.
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PHET simutanons ineracrives

Le site propose, au travers de nombreuses applications a utiliser en
lignhe ou a télécharger, de manipuler ou visualiser différents
concepts mathématiques.



T .
Les appllcatlons offrent des p055|b|I|tes de manlpulatlon blen supérieures aux objets
réels en terme de qualité et quantité matériel, de visualisation et de projection.
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. Le site Brainingcamp propose une série d‘applications pour tablettes afin

de comprendre différents concepts mathématiques. Des outils simples,
mais bigrement efficaces en terme de visualisation. Incontournables !
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Des dizaines de jeux interactifs ou d’applications en ligne permettant Tt

de manipuler tous les objets mathématiques qu‘on trouve
traditionnellement a I'école primaire.

Des applications interactives, sans connexion internet, a utiliser en
manipulation individuelle (sur ordinateur ou tablette) ou collective (sur
tableau interactif) avec possibilité de générer, afficher, manipuler, annoter,
imprimer et sauvegarder.




DES OUTILS NUMERIQUES AU SERVICE DE LA GEOMETRIE

Les outils numériques vont trouver tout leur sens pour construire des figures selon leurs propriétés
géométriques, modifier leur taille, les faire pivoter, les assembler, les dissocier, utiliser les instruments de
géométrie en s'affranchissant des difficultés de tracés...

CONSTRUIRE DES FIGURES AVEC INSTRUMENPOCHE

Il s'agit d’'une application en ligne permettant I'utilisation de plusieurs instruments
de constructions géomeétriques proposés dans une boite a outil. L'éleve ou le maitre
dispose d'un tableau blanc sur lequel il peut faire des constructions virtuelles avec

des instruments virtuels.

CABRI EXPRESS 7

[SlEfi= | uy TANEAY VIRTUEL BN MATHENATIOUE

E_ " | Un kit mathématique “tout-en-un” en ligne pour les
éleves de I'école primaire a l'université.

GEOGEBRA %\7

[=] 351 [x] LE LOGICIEL D @EONETLIE DYNAMIQUE [-

GeoGebra est un logiciel de mathématiques dynamiques, pour tous les
niveaux. Sa simplicité d’utilisation et ses nombreuses possibilités en
font un outil de référence. Disponible sur PC et sur tablette.
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"s CAPSULES EN MATHEMATIQUES

Introdmre une notlon réactiver un savoir, réviser une lecon, se lancer dans |la classe inversée, enrichir un cahier d'une
vidéo en insérant le QR Code associé... Les capsules vidéo peuvent étre utilisées en classe, mais également a la maison.

DE RESEAU CANOPE

Une série de films d'animation sur les apprentissages
fondamentaux de I'école élémentaire. 159 vidéos a ce jour sur de
nombreuses notions pour aborder les mathématiques autrement !

LES LECONS EN UIDED
DU PROFESSEUR PHIFIX

Des dizaines de capsules sur toutes les notions du programme de
mathématiques en calcul mental, numération et géométrie

SUR CAPSULES VIDE®
DES CENTAINES DE CAPSULES POUR L’ECOLE

Pour apprendre la géométrie, a réaliser certaines constructions,
comment sont construits les nombres, 3 effectuer les principales
opérations et a mesurer toutes sortes de choses.




Un moyen de dynamiser |la résolution de problémes dans |la classe, lui donner du
sens, de l'intérét, favoriser |a coopération et |es interactions entre éléves.

LE PROJET

E' #PROBLEMATER
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