éewp/’uuﬁmctcalu L

[ PAGES POUR DEFRTGHER UN THEME




7 e T B g Lotol A

RESEAU DE CREATION
" ET DACCOMPAGNEMENT PEDAGOGIQUE -

e

RESEAU CANOPE

Q Placé sous tutelle du ministére de I'’Education nationale, Réseau Canopé
édite des ressources pédagogiques transmédias (imprimé, web, mobile,
PARTAGE TV), répondant aux besoins de la communauté éducative. Acteur majeur
Co-construction et intelligence EQUH’E de la refondation de I'école, il conjugue innovation et pédagogie pour

Sall ek pour irsevolues 65 \ faire entrer ’Ecole dans I’ére du numérique.
pratiques pédagogiques  Acces aux ressources
éducatives sur
I’ensemble du territoire , . » .2 .
D Renforcer I'action de la communauté éducative en faveur de la

réussite des éleves : telle est la mission fondatrice de Réseau

UNIVERSALITE

Actions au bénéfice de l'ensemble des | . p . ’ -
P ETHIQUE Canopé. Opérateur public présent sur ’ensemble du territoire,
Exigence collective de Réseau Canopé joue un role décisif dans la refondation de 1’école en
service public porté par . . . P o o . s
- Pensemble du réseat intervenant dans cinq domaines clés : pédagogie ; numeérique
éducatif ; éducation et citoyenneté ; arts, culture et patrimoine ;

documentation.

Réseau Canopé s’investit au quotidien aupres des acteurs de
I’éducation, pour placer son expertise au service de ceux qui
ceuvrent chaque jour pour la réussite de tous les éleves.

o
B Plus de 100 ateliers sur le territoire
ﬁﬁ* Des mediateurs ot des ressources

soupce: sife de RiEseau Canopt




° TRANSMEDIAS |

Le réseau de création ' ‘

et d'accompagnement pédagogiques MON MON MES MON
ATELIER COMPTE LISTES PANIER

S'INFORMER SE FORMER | EDUCATION ARTS, CULTURE ACTUALITES
& ENSEIGNER & ETRE ACCOMPAGNE | & SOCIETE & PATRIMOINE & AGENDA

PLUSIEURS SERVICES & WeSSOULCES [DE

L'UNIVERS DE RESEAU CANOPE

Une offre de services numériques pour répondre a tous les usages a travers des dispositifs accessibles gratuitement :

M@GISTERE MYRIAE VIAEDUC BSD

Se former autour d'un Identifier des ressources Partager entre membres de la Se documenter sur les
dispositif de formation numeériques pour 1'école communauté éducative pratiques d’enseignement
continue en ligne, tutorée et

interactive

Visiter le site > Visiter le site > Visiter le site > Visiter le site >
L'AGENCE DES USAGES E-SIDOC ET BCDI CLEMI MUNAE

Intégrer le numérique dans sa Organiser ses recherches Eduquer aux médias et a Découvrir l'histoire de
pratique pédagogique documentaires l'information 1'éducation

Visiter le site > Visiter le site > Visiter le site > Visiter le site >

ETWINNING

S'ouvrir aux pratiques
pédagogiques européennes

Soupce: site de Resedu Canopt
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Des mediateurs peur veus accempagzner dans ves prejets et pratiques

Réseau Canopé, c'est 102 lieux d'accueil présents
dans toutes les academies

Plus de 1200 personnels au service de la
Communauté éducative

Des Médiateurs de ressources et services pour -
vous accompagner dans vos projets :

[=] L0 USTE DBS ATELERS

: Choisissez votre Atelier Canopé
préféré pour visualiser plus rapidement

les horaires, informations, services et

événements de proximiteé.




S UNE LeIE EDITORIALE QUI SE
— DIVISE EN 8 COLLECTIONS DISTINCTES

MAITRISER

Personnels de I’Education nationale, partenaires de I'école.

Des contenus complets, alliant savoirs théoriques et approches pédagogiques, pour
étayer ses connaissances

AG IR

Enseignants, personnels d’encadrement et personnels exercant des fonctions éducatives
en milieu scolaire, parents d’éleves.

Des outils pédagogiques pratiques et adaptés pour vous accompagner au quotidien

ElClLIATRER

Personnels de I'Education nationale, partenaires de I'école, parents d’éléves.

Des contenus décryptant I'essentiel des thématiques éducatives

Soup.ce: sife de Résedu Canopt

EAU DE CREATION

OMPAGNEMENT PEDAGOGIQUE




4 J ‘\. 3 N .e

L3 MISE A DISPOSITION DE RESSOURCES i o
Découvrir des sélections de ressources pédagogiques et éducatives pour encourager le DU LIURE HUX EBUOHS

développement du numérique éducatif.

JEUX PEDAGOGIQUES

Médiasphéres est un jeu de plateau,

dont I'objectif est de proposer aux éleves Mathador est un outil aussi ludique S”ES
un moment de réflexion collective qu’efficace pour pratiquer le calcul mental
autour de I’éducation aux médias réfléchi et automatisé

a
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MEDIASPHERES,
__ L'EDUCATION AUX MEDIAS...
VERSION LUDIQUE !

Ce jeu a été entiérement congu dans une
démarche de co-design. Il est le fruit d'une
réflexion collective, co-construction entre

enseignants et l'‘équipe de I'Atelier Canopé

des Yvelines, provenant d'un véritable
besoin dans les établissements. E | B

o



ES LIENS UTILE |

L'AGENCE DES USAGES E-SIDOC ET BCDI CLEMI MUNAE
Intégrer le numérique dans sa Organiser ses recherches Eduquer aux médias et a Découvrir I'histoire de
pratique pédagogique documentaires l'information 1'éducation

RIE/S/IE/JAU/-CAINOPIE .
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M@GISTERE MYRIAE VIAEDUC BSD

Se former autour d'un Identifier des ressources Partager entre membres de la Se documenter sur les

dispositif de formation numériques pour 1'école communauté éducative pratiques d’enseignement \
continue en ligne, tutorée et

interactive

Soupce: sife de ReEseau Canopt




